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Piiznaky: C pienos/vypujcka - Z nula - N bit 7 - V pfeteceni - I pferuseni povolena

Opcode = gg|ooo |mmm (skupina - operace - rezim)

ADRESOVE REZIMY

délka instrukce celkem

#n pfiméa hodnota (immediate) 2B
addr8 nulté stranka 0x00xx 2B
addrlé absolutni adresa 3B
addrl6,X absolutni + X 3B
addrl6,Y absolutni+ Y 3B
(addr8) nepfimy — ukazatel v ZP 2B
addrs8, X ZP + X (wrapuje v ZP) 2B
(addr8),Y ukazatel v ZP, pak + Y 2B

Implied instrukce maji 1 B; skoky a CALL addr16 3 B; JMP/CALL
(zp) 2 B.
\

J

SYSTEM

NOP
HLT
ouT
CLC
SEC
EI

DI

RND

nedéla nic =
zastav — probudi az pferuseni -
vystupni registr := A =
C:=0 C
C:=1 C
povol preruseni I
zakaz preru$eni I
A := ndhodny bajt -

ZASOBNIK

SP je 16bitovy, roste dola

PUSH uloZ A na zasobnik -

POP A := vrchol zasobniku ZN

PHX / PLX wuloz/obnovX PLX: Z N
PHY / PLY uloz/obnovY PLY: Z N
PHB / PLB uloz/obnov B (bez zni¢eni PLB: Z N

A)
PHF uloz bajt pfiznakt -
PLF obnov bajt pfiznakt vie

16BIT UKAZATEL

LXY #VRAM — SXY PTR
.1: .. — ADW PTR, #40 — JMP .1

LXY+SXY naplni ukazatel, ADW ho krokuje o fadek. Word + word
stale ADD/ADC po bajtech.

PRESUNY DAT

M = operand dle rezimu

LDA A:=M Z N

LDX X:=M ZN

LDY Y:=M Z N

STA M:=A -

STX M:=X =

STY M:=Y -

CPX porovnej X s M (X - M)

CPY porovnej Y s M (Y - M)

TAX / TXA A—>X/X—A Z N

TAY / TYA A—>Y/Y—A Z N

TAB / TBA A—>B/B—A ZN

TXYS SP := X:Y (X horni bajt) -

TSXY X:Y := SP —

LXY #nl6 X:Y := 16bit konstanta (X horni) -

SXY zp word na zp := X:Y (LE) -

INX / DEX X:=X=z1 ZN
kINY/DEY Y:=Y+1 ZN‘

# zp abs a,X a,Y (zp) zp,X (zp),Y

LDA o ° ° ° ° ° ° °

LDX e ° ° °

LDY e ° ° °

STA ° ° ° ° ° °

STX ° °

STY ° °

CPX o ° °

CPY o ° °

BIT o ° °

ALU ° ° ° ° ° ° ° °
LALU = v3ech osm operaci ADD...CMP bere viech osm rezimi. )

OTOCENI ZNAMENKA (16BIT)

LDA #0 — SUB X_LO — STA X_LO
LDA #0 — SBC X _HI — STA X HI

Dvojkovy doplnék = 0 - x. Takhle mic¢ek v Arkanoidu méni
smér letu.

ALU S PAMETI vysledek do A PODMINENE SKOKY vidy addr16, 3 B

ADD A:=A+M Cz
ADC A :=A+M + C (16bit fetézeni) Cz
SUB A:=A-M (C = vypiijcka) cz
SBC A:=A-M-C cz
AND A:=A&M ZN
OR A:=A|M ZN
XOR A:==A"M ZN
CMP porovnej A s M (A - M) CZN
BIT test A& M — A prezije (jen #, zp,abs) Z N

Pozor: kazda z téchto operaci si natahne M do B — vysledek
MUL/DIV v B vyzvedni (TBA) pied dalsi ALU operaci, nebo B
zachran PHB/PLB!

INC / DEC A:=A+t1 ZN

NOT A := ~A (bitova negace) ZN

SHL posun vlevo, C := bit 7 CZN
SHR posun vpravo, C := bit 0 CZN
ROL rotace vlevo pfes C CZN
ROR rotace vpravo pies C CZN
MUL A x B — A dolni, B horni bajt CZN
DIV A + B — A podil, B zbytek CZN

MUL: C = horni bajt # 0. DIV nulou: C = 1, A i B beze zmény (bez
\pasti).

J

PAMETOVE RMW

zp (2 B) nebo abs (3 B)

INC / DEC m burika := burika + 1 ZN

INW / DEW m 16bit ukazatel v paméti ~ zadné
+1

ADW / SBW zp,#i 16bit word + 8bit 7&dné
konstanta (B := i)

SHL / SHR m posun buriky piimo v CZN
paméti

ROL / ROR m rotace bunky pies C CZN

INW/DEW/ADW/SBW neméni piiznaky — bezpecéné uprostied testi.
| Vicebajtové posuny fetéz pres ROL/ROR.

J

SMYCKA PRES POLE

LDY #0
.1: LDA (PTR),Y — INY
CPY #N — JC .1

L CPY drzi C = 1, dokud Y < N — JC je podminka ,je$té ne®.

JZ / INZ sko¢kdyzZ=1/Z=0 test Z

JC / INC skotkdyzC=1/C=0 test C

IN / JP  sko¢kdyzN=1/N=0 test N

JV / INV sko¢kdyzV=1/V=0 test V
Aliasy a slozené skoky po porovnani (reg - M):

JEQ = JZ rovna se

JNE = JINZ nerovna se

JLT = JC reg < M (vypujcka nastala)

JGE = JINC reg =M

JGT / JLE reg > M / reg < M (bezznam.) Cvz

JGES / JLTS =/ <znaménkové (po SUB) NeV

RIZENI TOKU

JMP addrl6é PC := adresa -

JMP (zp) skok pres ukazatel — skokové -

tabulky

CALL addrl6 uloZ navrat na zasobnik, sko¢ -

CALL (zp) nepfimé volani pres ukazatel -

RET navrat z podprogramu -

RTI navrat z preru$eni vse

BRK softwarové preruseni — vektor -

O0xFFFA

OxFFFC vektor
OxFFFE
OxFFFA
0x0000
0x0100
0x0200
0x8000

O0xFF0O

vektor
vektor

MMIO

Opcody 0x00 a OxFF

VEKTORY - MAPA - PASTI

nulta stranka (rychlé adresovani, ukazatele)
stranka zasobniku

vychozi zacatek programu (. ORG)

video pamét (znaky - glyfy - barvy - sprity)

linterni pseudo-opcody.

RESET (start programu)
IRQ (hardwarové preruseni)
BRK (softwarové preru$eni)

zatizeni (klavesnice, zvuk, obraz, ...)

jsou schvalné pasti (trap); ©xFD/OXFE jsou

MUL/DIV: VYZV

LDA Y — TAB —

STA LO — TBA — ADD #0x80 ..

Horni bajt/zbytek ¢eka v B — TBA pied dalsi ALU operaci, jinak

o néj piijdes.

EDNI B HNED

LDA #40 — MUL




